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Loe ldbi kogu juhend, sealhulgas peattikk "Eri-
nevad manguviisid". Sealt saad endale sobiva
mangustiili valida.

Motle vilja loosimdngu teema: kas kasutad
pilte, numbreid voi sénu?

Joonista véi kirjuta igale piletile 9 siimbolit.
Naiteks sidamed, kommid, tdhed véi numbrid.
Harjuta simbolite joonistamist enne valgel
paberil, et need ilusti ringi sisse mahuksid.

Pilet, millel on kolm iihesugust siimbolit, on
voidupilet. Kdige I6busam on, kui iga loos
midagi vdidab. Sama sumbol véib korduda
mitmel piletil. Naiteks kolm piletit voivad voita
sama auhinna, kui neis on (Uhesugused
voidusiimbolid. Méni saab suurema ja moni
vidiksema auhinna. Kiimne pileti tegemisel tee
nditeks 2 suuremat ja 8 vaiksemat auhinda.

Kata tdidetud ringid kraabitavate kleepsude-
ga. Neid on kdige mugavam kraapida viikese
mindiga, néiteEs sendiga. Void osalejatele
laenata oma munti, et kraapimine oleks kohe
voimalik.
Kirjuta eraldi paberile, mida siimbolid tihen-
davad ja mis on nende eest saadav auhind.
Niiteks & = komm, @ = kallistus. Vaid
rinditava auhinnalehe lastella.ee Digitooted
ehelt tasuta alla laadida ja vilja printida voi ise
auhinnalehe valgele paberile kirjutada.
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Erinevad manguviisid

Auhinnakast: 3 lihesugust siimbolit annavad
voidu. Valmista ette auhinnakast, kust voitja
voib ise midagi vilja valida. Auhinnad véivad
olla nn pimedas loosikotis. Vdidupilet annab
diguse pista kasi loosikotti ja tdmmata sealt
endale dllatusauhind.

Numbrid: Kirjuta igasse ringi numbrid 1 - 10.
Kui kraabid 3 sama numbrit, saad vaadata
ette valmistatud auhinnalehelt, millise voidu
konkreetne number annab.

Viarviloto: Joonista samad slimbolid, aga
erinevates varvides (naiteks ringid, sidamed
vms). Kui kraabid 3 sama viarvi siimbolit,
saad selle varviga seotud auhinna Lnt sinine =
kleeps, kollane = komm, punane = kaisukas).

Kommiloto: Kui miid pileteid naiteks 50
sendi eest Uhe pileti kohta, saad korraldada
kommiloosi, kus koik piletid voidavad.
Kaheksa piletit saavad tksiku kommi ja kaks
piletit Sokolaaditahvli.

Siinnipaevaloos: Kingi igale kilalisele kraabi-
tav loos! Vbéidud vdivad olla nt kallistus,
kleeps, voimalus esimesena kooki votta vms.

Taringuloto: 3 iihesugust siimbolit annavad
diguse veeretada taringut ja loosidnn
otsustab auhinna. Auhinnad on nummer-
datud 1 kuni 6.

**‘* ¥ X « *

* ¥

X



Tegevusloos: Vit tahendab,

et tuleb teha mingi tegevus -; :
naiteks naljatants, dra arvata ; Y wwwiastella.ce
moistatus, pimejoonistus, i @lastella_ee
hundiratas vms. Sobib hasti @ -
seltskonnamanguks nditeks i (f lastellace

sinnipdeval. ~ = e d

Kingituseloto: Vdidupilet annab vdimaluse valida
endale auhind &ara pakitud kingituse-pakkide
seast. Nii tekib lisapdnevus ullatus-vdidust ning
paki avamisest. Lisaks vdid maiidrata, kas pilet
voimaldab valida viikese v6i suure kingipaki.

Pereloos: Auhindadeks métle vidlja koos
tegevused. Nditeks: vali Uks joonistus, mis ma
sulle teen; mangime sinu valikul Ghe lauamanguy;
panen sulle oma lemmiklaulu mangima; aitan sul
tdna slla teha; paneme koos puslet kokku jms.
Void ette valmistatud lotopileteid kasutada nii, et
Uks loos paevas.
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Toode sisaldab pisidetaile (limbumisoht) ning ei sobi alla
3-aastastele lastele. Komplekt on moeldud kasutamiseks
vanema jarelvalve all.
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Loto hinna mairamise soovitused

Siinnipdeval v0| klassis: Jaga plleteld kingitusena ja
margi hinnaks "Tasuta" voi "Free". Kodus: valmista
ise paberraha vdéi mangumindid, mille eest pere-
liikmed saavad loosi osta. Hinnaks voib olla ka
tegevus - nditeks pai, kallistus, hea séna. Mutgiks:
(nt kasitoo- voi koolilaat): taskukohane hind on 0,5 -
1 € pileti eest.
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Loto ja auhinnalehe naidised
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